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ARRIVO

STAZIONE

UNA UNA 
MMONTAGNA ONTAGNA 

DI BUONE RDI BUONE R GIONIGIONIEE

COME SI GIOCA

• PROCURARSI UN DADO E 4 SEGNALINI
• DIVIDERE LA CLASSE IN 4 SQUADRE E NOMI-
NARE UN PORTAVOCE PER SQUADRA
• STABILIRE L’ORDINE DI PARTENZA
• TIRARE IL DADO ED AVANZARE DI TANTE
CASELLE QUANTE NE INDICA IL DADO STESSO
• L’INSEGNANTE LEGGERA’ LA DOMANDA RELA-
TIVA AL NUMERO DELLA CASELLA RAGGIUNTA.
SOLO SE LA RISPOSTA DEL PORTAVOCE SARA’
ESATTA, LA SQUADRA CONQUISTERA’ I PUNTI
RELATIVI ALLA DOMANDA. 
• IL GIOCO TERMINA QUANDO UNA DELLE
SQUADRE RAGGIUNGE LA STAZIONE ALLA
CASELLA N° 60
• VINCE LA SQUADRA CHE HA OTTENUTO IL
MAGGIOR NUMERO DI PUNTI
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LIGURIA

VALLE D’AOSTA

VENETO SLOVENIA

CARINZIA

STYRIA

FRIULI 
VENEZIA GIULIA

PROVINCIA AUTONOMA DI

BOLZANO

PARTENZA


